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♦媸 ®4 j ! にあ § センサ一 を破墀 する 車が ポ イン 卜。 パフ一 
アイテム 有 有効に 使いこなし、 敢地 へと 進め 1 
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1 . この ゲームは 1 人 用です 0 

e . キー ボ_ ド 、ジョイスティック のどち & でも 使用で きます。 

3. Msxe 又は MSXE + 本体の ス □ット に カー 卜 リッジを 差し込みます; 
〔新 10 倍 カート 1 」 ゥジを 併用す る塌 合は、 必ず ス ロゥ 卜】 に w 魂斗羅 'スロ 
ッ卜 E に 11 新丨 0 倍"© 力一 卜 リッジを 差し込んで 下さい。 1 B ページを 参 释。） 

4. 電源を入れ ると タイ 卜 ル 画面が 表示され ます。 この間に スペース ，キー 
苷抨 すと ゲームが 始まります。 

5. ゲーム 中、 一時停止 させたい 時は EEII キーを 押す と 1 * PAUSE " と 表 
示さ ルポ一 ズ 機能が かか D ます c 

もろ一 度 押す と ゲームは 丙 開され ます。 
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系 水中では ▼下は 使用し ません。 

▼¥+ スペース ■キ _( 卜 リガ一 A 〉+ 0 キー 受丨 ill キ _( 卜 ■」 ガ 一 B ) の 誤 
杂を i 4 く S え ば， ジャン ブし ながら 良 下に 襄菇 でさ-ます。 

作; i 

* ▲上方 向に 押す と- …… 前進し ます。 

★ ，若* を抻 すと…… それぞれ <0 另 崗 に tt # IS します a 

★ ▼，舁 fen こ 侔 すと 伏せる ことが で e ます 令 

_餐 ステージ li に スペース- キ_ (卜 リガ一 A ) で iJS , [H キー S は 關キ一 
(卜 リガ一 B ) で ジャンプ します。 

*30面 面では 荊 1 にの* 攻樂 発砲し ます。 
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* 韨画 面 下方 句、 核、 3 □面 S では、一 度 逝む と 後ろに 戻る 軍は で 5 ませ ん & 

_ ライフが 無くなる と ブ レイヤ一の 枝 G 数が 人 M D 、 パワーアップ や 在羞 
が 初 用 状 暇丨こ 戻ります u 

"O" lZ/j：^iGAME OVER となります。 

* スコアが 50,000 点を 超え* 毎 ■.こ プレイヤー® 残 0 S が ニ 又 承え ます u 
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パワー アイテムは ゲーム 逆行 上の 茧茇な 武器と な s 。 
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ゲーム 両面 中に 飛んで くる パワー アツ 
プヵプ せ ルを 岳 ると， イーグルが 
無び 出します， プレイ ■ヤーが これ 吝取 
ると パワーアップが できます 。 プレイ 
ヤ一© 產る途 さと y p ンブ 力が 坊 し、 
敵の 攻 8 丨 こ 対す 石既 久 力 t 丄が D ま 私 
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画 面 中 こ ある 八ワ一 アップ センサーを 
攱承 すると、 八ワ一 アップ アイテムが 
杂 u 出します ，これ 准 ブレイ ヤー か 取 
ると liiiaiif こ マルチ ウインドウが 現 
れ1 の迸択 がで さ 茨す- キ _ボ_ 
ド {赁 は ジ 3 イ スティック) の ▲上 
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■ MACHINE GUM '， . A i 刑 ガン 

iHEAH GUN 前 奋到 % ガン 

. LAiEH^UW -.- レ一 ザ一 ビーム ガン。？ が ある □ 

'FIRE GUN 回転 火炎® 弹ガ A 霣 HIS ザ ある* 

' NORMAL GUN .. .. 通常 块 钱 ガン 


【注 旮 1 ] パワ一 レベル 及び 武器は、 プレイヤ一 が アウ 卜になる 毎に 初期設定 にも 
どり ます 

【 j 字 32] 3 □エリアで 使用で きる 武器は MACH 丨 NE GUN 亡 NORMAL 
G U M だけになります。 他の 武器を 装 掏して いる 琚 □は 3 □エリア 内で 
は一 時 的 CMACHINE GUN になります。 

[注 《 3 】 マルチ ウインドウの 武器の 择莰 は、 エリアが 進む につ. れて 堪えます。 
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コナミの 新 1 □倍 カー 卜 リッジ 


「コナミの 新 1 〇 倍 力一トリ ツジ ( RC 755)」 

たいおう 

の 対応に ついて 

m AHl ' HfeMi ■■■ lAiii # I^HT HMa 



l 黾 源を 久れ る約 こ 力一 トリ ツジを スロッ 卜に セッ 卜し ま 

す。 

^ ゲーム®! ¥、 is — ブ したいと ころで im キ一奄 S し 


て ポーズを かけます。 

3. ポーズ fc が啤 〇 終わって から e キ一 を#. します。 の 
ラ H に セーブが 完 / し t 画团 中央に 11 SAVE COM 
PLETED B と 表示され ます。 

4. ゲーム 杳磕 ける M は [EE キーを 海し ます 1 

5. ゲームを やめる b 4 は、 MSX 本体の っ てから 力 
_ 卜 リッジを 抜いて 下さ しん 



メ， い 

[注 載 1 】 


コナミの SRAM (新 1 C 倍） に セ一 ブ T 
£» 

る 時は、 あらかじめ フォー マッ 卜して 
おく こと が です』 しい 1 瑞 は 1 # 

| □皆」 威 織 綠を繃 して 私 い。 


[ SiE ] 

t 一又 ロ一 ド 共、 ポーズが かけら. れな 


たし 




い 状 箱 （デモ 中、 プレイヤー アウ 卜 時、 
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ク U ァ時 等） では 行えません a 





コナ £の鲔丨〇| 力一 卜 リッジ〒 併用す る墀昏 次の わ に注琶 して ¥ さい 夺 
1 . 「 sfiam 八ック アップみ i 」 にの み 対応し r います。 

^S- 3^ I - J しん bfL > 

S , 必ず、 スロット] に 「现斗 箱」 の 力一 卜 リッジ、 スロット 巳に 「新 丨〇 倍」 

普 し ■£+ ■< H 

©カー 卜 リッジを 差して 使用して 下さい。 
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.「セーブの 芳 kDj と H じよ ラに、 琯 源を 入れる 前に カー 
卜 1 J ツジを セツ 卜します 〇• 

E ， ゲーム S & ガ ‘6 り 1 だしたら [ FT 1 キーを 海 して ポーズ 奄 

おん Jbt -h *f 

かけ t ボ一ズ 音の 後に 0キ_ を 押します。 画 向 中央に “L 



OAID COMPLETE □"亡 表示 されれば □— ド完 


了です。 
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3, 再び [ EI ! キーを 狎 すと セーフした 塚 所から、 セーフした 

te おな 功 こ T 1 £<-CA ぷ _ 

時と 同じ 状態 〔ライフ、 残り 数、 得点、 武器） で ゲ_厶 がス 


夕一 卜します。 


t ニモ 


4, ロードは t ゲーム 中で ボ_ズ がかけ &れ态 所で あれば ど 

11+^4 匕， ニ悬 

こで も 2 〜 3 の 方法で 実行で きます。 
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3 □画面で SRAMC せ一 フ した 填匕 
□— ドす S とそ© エリアの® _ から ヴ 
_ ムス タ_ 卜になります。 3 D エリア 
の途 コ は t _ ブ でき 盂ゼ ん〇 






see について 



see は， msx および アーケード M に iM された ウエ一 フ昏装 ls 丨 です 

① 5 つ®® 另ポ _ S 奄淪を MS X 营 S ( PS G) と Sfll に 全 S する ことで 室 
8 S ポリ フォ ニック;^ が S 镜し ます。 

©自由に 波形 琴 設定す るた めの ila . S デ一 夕 ram を芮 M し、 ゲームに i 
し fc 波形が 自由に 作成で 吉る 絮異の ウエーブ 菩藤 LS 丨 です.， 

⑧ PSG や fmSS では 知れない 総な 4 V I の雖が M です。 

こ© 「现斗 齒」 は SGG を しています ので' コナミ 丨 i - の ゲー ムサ ウン 
ドで ゲームを 楽しんで いただけます。 


MSX 八 こ ドに よつ ては、 MSX 昔 源 （ PSG 1 友び SGG の 1 の バランスが 
i ® くなる 率が あります が、 ゲ の に 餡离 は® りません。 
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注意事項 およ: び お願い 


I 落丁 ■乱丁を 除き 1 この 取扱 安明 霪 の ffi 発行は いたしません。 

2 . P 1 C 7 B ? は、 及び GSI 之 + 規格の パーソナル コ ン ビュー タに C ご 使 m 
いただけます。 

3- カー 卜 1 J ッジを 堉脫 するとき は 必ず 本体 孟 源を OFF にして 下さし、 

罹 密 機器です から 網 対 分解し ないで 下さい。 

5. 長 時 問に わたり ケー ム をす ると 芒は、' I 時 同 ごとに 10 〜 P 0 分の 休恶 .をし ましよ 
う 〇 

6. こ® 商品は コナミ 1 菜咮式 会社が §0 宂し t 才 1/ ジナル 作品です ， 当社に 許可な 
<, ® 像.， 苕« 、プログラム、 印剧 物な どの 全邯 または一 部を 複製す る ことを 
禁じます。 

7. 商品は 识 亩に検 S し 1 万全を 期し 0 ますが、 万一 お 気づ 杏の 点が ござ U ま 
したら、 下記の コナミ 営業部 GS 3 係に ご迪輅 下さい。 

関 束 地区：〒 IDI 束 京都 千代 田 区 神 m 神 保 H 『3-?5 TEL (13- PBJ -5&7 R 
西 地区：〒 5 G 丨 大阪府 笤中 Hi 庄内栄 奶ヰ -23- 1 日 TE L DE -33 J -0335 

なお、 同 品を 商 接 お送りい fct < 前 に 必ず® 話 等で ご連絡 F さるよ 5 お願い U たし 

ます。 


r ^ i は 咮式金 社 ア 乂ギ _ の 登録 同礞 です。 
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